
Το "τείχος ισχύος" (power wall) αναφέρεται στους περιορισμούς που προκύπτουν από την αυξημένη 
κατανάλωση ενέργειας και την παραγόμενη θερμότητα όταν προσπαθούμε να αυξήσουμε την απόδοση 
των επεξεργαστών. Οι σύγχρονοι επεξεργαστές πρέπει να ισορροπούν την απόδοση με την 
αποδοτικότητα της ενέργειας για να ξεπεράσουν αυτά τα όρια.

Η μέθοδος "write-through" αναφέρεται συνήθως στην πολιτική εγγραφής στη μνήμη cache και όχι στην εικονική 
μνήμη. Στην εικονική μνήμη, χρησιμοποιούνται άλλες τεχνικές όπως η σελιδοποίηση (paging) ή η κατάτμηση 
(segmentation) για την διαχείριση της μνήμης και την ακεραιότητα των δεδομένων.
Η μέθοδος "write-through" στην cache διασφαλίζει ότι κάθε εγγραφή δεδομένων ενημερώνει τόσο την cache 
όσο και την κύρια μνήμη άμεσα, διατηρώντας έτσι την ακεραιότητα των δεδομένων μεταξύ των δύο.

Στις nested διαδικασίες, συνήθως προτιμάται η μέθοδος "callee-save" για τη διαχείριση των καταχωρητών. Αυτό 
συμβαίνει επειδή στις nested διαδικασίες, η εκάστοτε επίπεδο κλήσης θα μπορούσε να επηρεάσει την κατάσταση των 
καταχωρητών του παραπάνω επιπέδου αν χρησιμοποιούνταν η μέθοδος "caller-save". Με τη μέθοδο "callee-save", η 
κληθείσα διαδικασία διατηρεί την ακεραιότητα των καταχωρητών που χρησιμοποιεί χωρίς να επηρεάζει το επίπεδο 
κλήσης.
Συνεπώς ο καλών θα πρέπει να σώσει όλους τους καταχωρητές στον πρόλογο και να τους επαναφέρει στον επίλογο.

Αυτή η δήλωση είναι σωστή. Η αύξηση των ψηφίων του εκθέτη σε έναν αριθμό κινητής υποδιαστολής συνήθως 
αυξάνει την ακρίβεια του αριθμού. Αυτό συμβαίνει διότι περισσότερα ψηφία στον εκθέτη επιτρέπουν την αποθήκευση 
περισσότερων δεκαδικών ψηφίων, παρέχοντας έτσι μεγαλύτερη ακρίβεια κατά τις πράξεις.

Η διαδικασία "εξισορρόπηση φθοράς" (wear leveling) στις μνήμες flash είναι ένας μηχανισμός που 
χρησιμοποιείται για να μειώσει τη φθορά των κυττάρων μνήμης flash, η οποία προκαλείται από την 
επανειλημμένη εγγραφή και διαγραφή δεδομένων. Η φθορά μπορεί να επηρεάσει την απόδοση και την 
αξιοπιστία της μνήμης.

Η διαδικασία εξισορρόπησης φθοράς λειτουργεί κατανεμώντας τις εγγραφές και διαγραφές δεδομένων σε 
διάφορα τμήματα της μνήμης flash, αντί να επαναλαμβάνονται συνεχώς στα ίδια σημεία. Με αυτόν τον τρόπο, η 
φθορά κατανέμεται ομοιόμορφα σε όλη τη μνήμη, αυξάνοντας έτσι τη διάρκεια ζωής της μνήμης.
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Με τη μέθοδο της επικοινωνίας με "χειραψία" στο πλαίσιο των λειτουργικών συστημάτων υπολογιστών κερδίζουμε:
1. Κοινοποίηση πόρων: Δυνατότητα να μοιραζόμαστε πόρους όπως εκτυπωτές, φακέλους και δίσκους.
2. Δικτύωση: Δημιουργία δικτύων για επικοινωνία και συνεργασία μεταξύ υπολογιστών.
3. Ανταλλαγή δεδομένων: Αποστολή και λήψη δεδομένων μεταξύ συστημάτων.
4. Ασφάλεια και αυθεντικοποίηση: Προστασία της επικοινωνίας και αυθεντικοποίηση των χρηστών και των 

συστημάτων.

Το βασικό πλεονέκτημα του DMA (Direct Memory Access) είναι η ικανότητά του να επιτρέπει σε 
συσκευές εισόδου/εξόδου να μεταφέρουν δεδομένα απευθείας από και προς τη μνήμη του 
συστήματος, χωρίς την ανάμειξη του επεξεργαστή. Αυτό επιτρέπει στον επεξεργαστή να 
ασχολείται με άλλες εργασίες κατά τη διάρκεια της μεταφοράς δεδομένων, βελτιώνοντας έτσι 
την απόδοση και την αποδοτικότητα του συστήματος.
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